SZKOLNY KONKURS PROGRAMOWANIA W

SCRATCH U Q

REGULAMIN KONKURSU \( D

Cele konkursu:

ok wN e

Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych u ucznidw.
Popularyzacja programowania.

Rozwijanie kreatywnosci i nieszablonowego myslenia.

Stymulowanie aktywnosci poznawczej mtodziezy informatycznie uzdolnionej.
Intensyfikacja pracy nauczycieli z uczniami szczegdlnie uzdolnionymi.

Organizator:

Arkadiusz Pielesiek

Adresat:

Konkurs adresowany jest do uczniow szkoty podstawowej z klas V-VIII. Dopuszcza sie udziat w
konkursie ucznidw z klas mtodszych (ocena prac wg tych samych kryteriow).

Terminy:

1.
2.

Oddawanie prac do 06.06.2025.
Ogtoszenie wynikow 10.06.2025.

Prace konkursowe:

1.
2.

g

Konkurs polega na przygotowaniu projektu w jezyku Scratch.

Tematyka prac konkursowych: w ramach projektu uczer ma stworzy¢ dialog miedzy dwoma
postaciami. Jedna z postaci zadaje pytania drugiej. Pytania dotyczg wiedzy matematycznej. Po
prawidtowych odpowiedziach na 10, odpowiadajgca postac otrzymuje jakas nagrode.
Wszystkie materiaty wykorzystane w projekcie (fotografie, rysunki, dzwieki) musza pochodzi¢ z
wtasnych zbioréw, biblioteki dostepnej w programie Scratch lub muszg by¢ wykonane
wtasnorecznie w obrebie programu albo do niego zaimportowane. Nalezy wykorzystane
materiaty dotgczy¢ w formie elektronicznej do zgtoszonej pracy.

Kryteria oceny:

e  Poprawno$c¢ dziatania,

e (Odpornos¢ na btedy,

e Przejrzystosé kodu,

e  Walory artystyczne,

e Oryginalnos¢ i pomystowosé w ujeciu tematu.

Projekty majg by¢ umieszczone na wtasnych profilach na scratch.mit.edu i udostepnione. Linki
do tych projektow nalezy przestac¢ na adres mailowy organizatora —
arkadiuszpielesiek@gmail.com



mailto:arkadiuszpielesiek@gmail.com

Laureaci /nagrody:

Organizator zapewnia nagrody rzeczowe dla ucznidw, ktoérzy zajeli | miejsce. Ili lll miejsca bedg
premiowane dyplomami. Nagrody zostang wreczone podczas akademii na zakoriczenia roku
szkolnego.

Uwagi koncowe:

Prace konkursowe muszg by¢ wykonane samodzielnie przez uczniow.

Decyzje jury sg ostateczne.

Przystgpienie do konkursu jest jednoznaczne z akceptacjg regulaminu.

Uczestnik konkursu przenosi na Organizatoréow cato$¢ praw autorskich na wszelkich znanych
polach eksploatacji, a w szczegdlnosci: zamieszczenie dzieta lub jego fotografii w materiatach
reklamowych, wszelkiego rodzaju wydawnictwach i na stronach internetowych. Przeniesienie
nastepuje w momencie przyjecia dzieta i nie jest ograniczone czasowo i terytorialnie.
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Regulamin dostepny jest na stronie internetowej www.zsp.bedkow.com.pl



http://www.zsgbedkow.edupage.org.pl/

